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Naviguer dans la base de connaissances

L'outil de navigation est tres intuitif dans son utilisation.
L'écran est découpé en 2 parties :

- La partie supérieure de couleur bleue
- La partie inférieure de couleur blanche
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Hiérarchie des objets et couleurs représentées

1- 5 niveaux composant I'étre humain Vert contient
2- 19 thématiques Blanc contient
3- Sous thématiques des 19 thémes Bleu

Dans I'exemple ci-dessous sont représentés ces 3 niveaux de profondeur :

Premiére image

Nous nous trouvons dans le concept "Etre humain" avec ces 5 niveaux de couleur verte :
"1 Identité", "2 Personnalité", "3 Pensée", "4 Emotions", "5 Corporel".

I1 est choisi dans cet exemple le niveau : "Personnalité" en cliquant une fois sur l'objet.
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Deuxieéme image

Nous nous trouvons dans le concept "Personnalité¢" avec ces 3 thémes de couleur blanche
"Communication", "Personnalité", "Image de soi".

I1 est choisi dans cet exemple le niveau : "Personnalité" en cliquant une fois sur l'objet.
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Troisieme image
Cette image va contenir les 5 sous themes, couleur bleue du théme principal : "Personnalité" :
"Dons", "Capacités", "Valeurs", "Croyances", "Comportements".
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Cette forme de présentation en 3 dimensions permet d'aller de concepts simples vers des concepts plus
complexes.

Pins

Le Pins "Etre humain" permet a tout moment pendant la navigation de revenir au début de la base de
connaissances. C'est en quelque sorte un bouton "Démarrage".

Activer des pensées récentes : Liste des pensées passées

Dans la partie inférieure de la zone de navigation (couleur bleue), se trouvent listés les derniers objets
visités.

A tout moment il est possible de cliquer sur un objet de cet historique pour se retrouver directement a
I'intérieur de celui-ci.
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Outil de recherche

Dans la partie inférieure de la zone de navigation (couleur bleue), se trouve également un outil de
recherche pour retrouver facilement un objet dans lequel nous désirons nous rendre directement sans
passer de liens en liens.

I1 est possible de taper un mot complet ou partiel.
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Acces aux ressources pédagogiques de la base de connaissances

Certains objets de la base de connaissances contiennent un fichier au format pdf. Dans le dessin ci-
dessous nous pouvons reconnaitre le logo Adobe sur le coté gauche des objets.
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Un double clic sur le fichier va ouvrir son contenu dans une nouvelle fenétre du navigateur.
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Personnalité

1/ Quels sont les trasts dominants de ma personnalité ?

- Leader O - Analytique O
Intumif O - Introvert: O
Extraverti O Communscant a

- Animateur [0 - Protecteus O

Nota : Un mot de passe est éventuellement demandg, si la page est protégée.



